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Regulamento - 1? Hackatona Metropolitana, realizacago EMTU-

METRA

Este regulamento contém informacdes basicas e regras sobre o funcionamento da 12 Hackatona Metropolitana EMTU-
METRA, doravante denominado “Evento”, uma realizacdo da Empresa Metropolitana de Transportes Urbanos e a
METRA,. Conta com o apoio da International Association of Public Transport, doravante denominada “UITP” e da Youth
for Public Transport, doravante denominada Y4PT. E imprescindivel que o candidato leia o inteiro teor deste documento
para melhor compreender e aproveitar o Evento. Todas as regras e disposi¢des deste documento se aplicardo durante

todo o periodo de realizagéo do Evento.
1. Do Objetivo

O tema da 12 Hackatona Metropolitana EMTU-METRA sera o “Transporte publico sustentavel e acessivel
como centro das solugées de mobilidade multimodal”, cuja ideia € pensar na inovagao na forma de produzir e
consumir o transporte publico através do desenvolvimento de prototipos, softwares e outros projetos que possam

ser aplicados ou desenvolvidos para esse objetivo.
2. Das Disposi¢coes Gerais

2.1. A 1% Hackatona Metropolitana EMTU-METRA é uma maratona de tecnologia e inovagdo em geral para
desenvolvimento de solugdes para o transporte publico metropolitano das 5 Regides Metropolitanas (RM) do
Estado de Sao Paulo. Seréo disponibilizados dados pertinentes aos desafios ora apresentados, tendo como
premissa a melhoria no gerenciamento do sistema de transporte metropolitano e os servigos prestados nos
133 municipios que compdem as Regides Metropolitanas (RMs).

2.2. A realizagdo do evento esta a cargo da Empresa Metropolitana de Transportes Urbanos (EMTU/SP) e a
METRA, empresa pertencente ao Grupo Auto Viagdo ABC, responsavel pela operagdo do Corredor ABD.

2.3. A 12 Hackatona Metropolitana EMTU-METRA ira premiar um dos projetos a serem desenvolvidos durante o

evento.



2.4. So6 poderao participar do Evento, maiores de 18 (dezoito) anos que estejam aptos a desenvolver com
criatividade solugbes para o transporte publico metropolitano, a partir de informagées publicas e que foram
escolhidos na selecao 1° Hackathona Metropolitana EMTU — METRA, apds o preenchimento do formulario e
mediante aceite online do Regulamento. Lembramos que o numero de vagas para o Evento é limitado e o
critério para seu preenchimento e distribuicao é de inteira responsabilidade e definicdo da organizagao.

2.5. Reconhece o participante que sua inscrigdo e eventual participagcao no Evento é feita de forma gratuita e néo-
onerosa, bem como, na hipétese cabivel, ndo constitui compromisso ou promessa de qualquer relacao
presente ou futura com os organizadores do Evento.

2.6. A participacao sera em forma de grupos de no minimo 3 e no maximo 5 integrantes

2.7. Pelos menos 2 dos integrantes de um grupo deverao estar presentes ao local do evento.

2.8. Sera permitida a participagao online dos demais integrantes, mesmo que estejam situados fora do Brasil.

2.9. Os inscritos terdo acesso aos dados disponibilizados pela EMTU e a METRA, incluindo instrugbes e
categorizagao dos arquivos, no dia 14 de margo de 2017.

2.10. Caso haja interesse, os inscritos poderdo utilizar outros dados publicos para correlacionarem com os
disponibilizados pela EMTU-METRA.

2.11. Os grupos participantes da 12 Hackatona Metropolitana EMTU-METRA poderéao desenvolver projetos

que vao desde aplicativos de celular; servicos para os usuarios, painéis de gestdo, entre outros.

3. Data e Local

3.1. A 12 Hackatona da EMTU-METRA acontecera das 8h do dia 18/03/2017 as 18h00 do dia 19/03/2017, sendo
34 horas ininterruptas. A recepg¢ao dos grupos sera das 8h as 8h45. A abertura sera as 9h00.

3.2. A maratona de inovagédo acontecera na Unidade da EMTU de Sado Bernardo do Campo, a Rua Joaquim
Casimiro — Planalto, Sdo Bernardo do Campo - SP.

3.3. No mesmo local do evento, a partir das 15h do domingo 19/03, os grupos terdo 7 minutos para apresentarem
suas ideias. Em seguida, a Comissao Julgadora informara os trés grupos semifinalistas.

3.4. A final acontecera no dia 23 de margo de 2017, no Centro Brasileiro Britanico, a Rua Ferreira de Araujo, 741,

Pinheiro, Sao Paulo - SP

4. Das Inscricoes

4.1. As propostas de inscricdo serdo realizadas exclusivamente por meio de preenchimento de formulario

disponivel no http://bit.ly/2m7YMG6 e nos sites das empresas envolvidas, no periodo de 1/03/2017 até as

23h59 de 13/03/2017 (horario oficial de Brasilia).
4.2. Cada grupo podera inscrever um (1) projeto.
4.3. Os inscritos poderdao mudar de projeto no decorrer do evento, tendo como limite as 15h do dia 18/03/17.
4.4. Os dados para o Evento estardo disponiveis a partir do dia 14/03/2017.
4.5. As propostas de inscricdo deverao indicar qual o desafio escolhido para desenvolvimento de solugéo.

4.6. Devera ser indicado no formulario de inscrigdo um dos participantes da equipe como responsavel pelo grupo.


http://bit.ly/2m7YMG6
http://bit.ly/2m7YMG6

5. Da selecao das inscrigoes

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

6.1.

1- Como

2- Como

Serdo selecionados para a 12 Hackatona Metropolitana EMTU-METRA, dentre os inscritos, os 10 (dez)
projetos melhor avaliados pela organizagao do evento.

Para a selecao de propostas serdo considerados os seguintes critérios: viabilizar as iniciativas de tecnologia
para a mobilidade que possuem como objetivo melhorias no uso do transporte publico, impacto na populagao
usuario do sistema metropolitano de transporte publico, estimular o desenvolvimento de solugdes
colaborativas de tecnologia em mobilidade; adequagao aos objetivos propostos e viabilidade de realizagao

A divulgacéo dos projetos selecionados acontecera no site da EMTU (www.emtu.sp.gov.br); da METRA (

www.metra.com.br) e da UITP (www.uitp.org.br), no dia (www.EMTU-METRAsp.com.br) em 14 de marco de
2017.

Dos desafios e dados a serem utilizados

Séo 5 os desafios propostos pelo Evento:

otimizar a emisséo do Passe Escolar?

melhorar a comunicagéo entre a EMTU e seus usuarios?

3- Como aprimorar a distribuicdo da rede de transporte, em fungado do carregamento, para melhorar a experiéncia do

usuario?
4- Como

5- Como

automatizar a roteirizagéo (custo-tempo) do Servigo especial Ligado?

melhorar o relacionamento interpessoal entre os cientes do Corredor ABD?

7. Da Participacao:

7.1.
7.2.

7.3.
7.4.

7.5.

7.6.
7.7.

Os realizadores do Evento néo irdo disponibilizar computadores

No local, os participantes terdo a bancadas de trabalho, cadeiras e espacgo para descanso. Durante as 34
horas do Evento havera gratuitamente alimentagéo e bebidas.

Estacionamento estara disponivel a todos os participantes.

Para acesso ao local do Evento serdo necessarios os envios dos seguintes dados: copia digitalizada RG de
todos os participantes presentes e nimero das placas dos veiculos.

Os participantes dever&o arcar com as despesas de locomogao e hospedagem necessarias a participagdo no
evento.
No dia do evento havera suporte da EMTU-METRA para copia dos dados por toda a duragao do evento.

O participante garante, ao se inscrever que concorda com este regulamento, que a solugao/aplicagéo de

software desenvolvida para fins da 1% Hackatona necessariamente devera ter codigos de dominio publico,


http://www.emtu.sp.gov.br/
http://www.metra.com.br/
http://www.metra.com.br/
http://www.metra.com.br/
http://www.uitp.org.br/

disponibilizado em repositorio publico e apresentado a organizagdo do evento, sendo a garantia desse

cumprimento de responsabilidade do participante.

8. Da Apresentacao dos Projetos

8.1. Os projetos deverao ser apresentados no proéprio local de realizagdo do evento ao final da Hackatona, a partir
das 15h do dia 19/03/2017. cada grupo tera 7 minutos para a apresentacdo. Em sua apresentagcdo o grupo
deve deixar claro qual o problema escolhido, qual a abordagem para a solugdo do mesmo, o que foi
prototipado ao longo da Hackatona, identificando, eventualmente, o que ja existia e o que foi desenvolvido "in
loco". Em um dos slides da apresentagéo o grupo deve colocar o endereco eletronico do repositorio publico

onde todo o codigo desenvolvido foi publicado.

8.2. A ordem de apresentagdo dos projetos sera definida por sorteio minutos antes do inicio das apresentacoes, o

grupo que for chamado e nao tiver um representante disponivel sera considerado desclassificado.

9. Da avaliagao dos projetos e escolha dos 3 semifinalistas

9.1. A Comisséo Julgadora dos 3 semifinalistas sera formada por funcionarios da EMTU-METRA
9.2. A composigéo da Comissao Julgadora sera divulgada na abertura do evento.

9.3. A Comissao Julgadora avaliara em local reservado apds o término de todas as apresentacgoes e decidira
segundo os critérios ja descritos e divulgara o resultado ao final do Evento.

9.4. A escolha dos projetos semifinalistas podera ser feita por consenso entre os integrantes da Comissao
Julgadora.

9.5. Serao premiados, de acordo com as notas finais, os trés projetos mais bem pontuados.

9.6. Em caso de empate, o critério INTERESSE PUBLICO, sera o quesito de desempate.

10. Da avaliagao dos 3 semifinalistas e escolha do vencedor

10.1. A Comissao Julgadora dos 3 semifinalistas sera composta por 9 profissionais especializados em
transporte. Os nomes serao divulgados na abertura do evento.

10.2. Os 3 semifinalistas fardo cada um uma apresentagéao de 5 minutos (cinco minutos) do projeto inovador
desenvolvido durante a 12 Hackatona Metropolitana EMTU-METRA, ocorrendo no dia 23 de marco de 2017 as
15:00 horas, nas dependéncias do Centro Brasileiro Britanico: R. Ferreira de Araujo, 741, Pinheiros —
Auditério, durante o Seminério de ITS da UITP América latina.

10.3. A organizagao do Evento ndo arcara com as despesas de transporte dos participantes até o local do

Evento, a ndo apresentagao implica desclassificagao.



11. Dos Resultados

11.1. Os resultados serao divulgados Seminario de ITS da UITP América latina e posteriormente publicados

no site da EMTU (www.emtu.sp.gov.br); da METRA ( www.metra.com.br) e da UITP (www.uitp.org.br), no dia

(www.EMTU-METRASsp.com.br)

12. Da Premiacao

12.1. Os trés projetos semifinalistas participardo da incubadora de mobilidade metropolitana e terdo até seis
meses para desenvolverem os projetos apresentados durante a Hackatona

12.2. A EMTU ira disponibilizar uma sala em uma de duas unidades em S&o paulo ou S&o bernardo do
Campo

12.3. Um mentor designado pela EMTU e outro pela METRA serao responsaveis facilitar o envio dos dados

necessarios para a conclusao dos projetos
13. PROJETO VENCEDOR

13.1. Um representante (apenas um) do grupo que tiver seu projeto selecionado como o melhor pela banca
avaliadora do Evento recebera, como prémio principal, a participagdo na GLOBAL TRANSPORT
HACKATHON Y4PT, a ser realizada em Montreal — Canada, entre os dias 15 a 17 de maio de 2017, incluindo
passagem aérea ida e volta e hospedagem, em data a ser informada oportunamente.

13.2. O grupo que tiver seu projeto selecionado como o melhor pela banca avaliadora do Evento devera
eleger o representante a ser premiado e indicar esta informagéo a UITP.

13.3. O representante devera dominar o idioma inglés para a participagdo na GLOBAL TRANSPORT
HACKATHON Y4PT.

13.4. Cabera unica e exclusivamente ao representante do grupo a responsabilidade por manter o
passaporte e visto canadense atualizados, sendo certo que, a auséncia de qualquer um deles no momento da
viagem, implicara na perda automatica do direito ao prémio.

13.5. O prémio acima mencionado é pessoal e intransferivel.

13.6. O representante do grupo vencedor nao tera seu prémio negociado ou substituido por qualquer outra

espécie de bens ou servigos, nem convertidos em dinheiro.

14.  DISPOSIGOES GERAIS

14.1. Quaisquer duvidas, divergéncias ou situa¢cdes ndo previstas neste Regulamento serdo julgadas e

decididas de forma soberana e irrecorrivel pela organizagéo do Evento.


http://www.emtu.sp.gov.br/
http://www.metra.com.br/
http://www.metra.com.br/
http://www.uitp.org.br/

14.2. A participagéo na 12 Hackatona Metropolitana EMTU-METRA, através da efetivagdo da inscrigéo,
conforme definido acima neste Regulamento, bem como o posterior aceite online, implicam no conhecimento e
total aceitacao deste Regulamento.

14.3. A aceitagado online dos termos deste Regulamento pelos participantes, condigéo prévia para a
participagdo regular na 1% Hackatona Metropolitana EMTU-METRA, também implicara na expressa
autorizacao e licenciamento gratuitos, mundiais, livres de pagamento de royalties, por prazo indeterminado a
EMTU e a METRA, para fins de reprodugéo parcial ou integral, edicdo, adaptagéo, tradugdo para qualquer
outro idioma, publicagéo, transmissao, emissao, distribuicdo e comunicag¢ao ao publico por quaisquer meios e
em quaisquer formatos de:

1) nome, imagem, video e voz dos participantes que poderdo ser gravados durante o periodo de
participacao neste Evento, a critério da equipe organizadora;

2) divulgagao do escopo, contetido e funcionalidades do projeto vencedor. Os participantes vencedores ou
qualquer dos participantes nao terao direito ao recebimento de quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a
que titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagéo, divulgacao e reprodugao.

14.4. Os participantes declaram, ainda, que qualquer funcionalidade dos respectivos projetos, bem como os
proprios projetos desenvolvidos para a participagdo neste Evento ndo ofendem ou transgridem quaisquer
direitos de terceiros, especialmente direitos de propriedade intelectual; ndo sdo ofensivos, injuriosos,
difamadores; nem sao de qualquer forma ilegais ou ilicitos.

14.5. Os participantes concordam em indenizar e ressarcir a EMTU ou a METRA caso esta venha a ser
questionada por quaisquer das hipdteses previstas acima.

14.6. Se a Hackatona, de acordo com os critérios estabelecidos Unica e exclusivamente por ela mesma,
concluir que qualquer participante obteve qualquer vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios
fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos considerados inadequados pela organizagao do Evento, o
referido participante, bem como seu grupo, sera imediatamente desclassificado. Quaisquer disputas,
controvérsias ou reclamagdes que surgirem entre os participantes e o Hackathon UITP, relacionadas aos
termos deste Regulamento dever&o ser, exclusivamente, dirimidas perante o foro cabivel do Reino da Bélgica,
sede da UITP da Comarca de Sdo Bernardo do Campo, com exclus&o de qualquer outro por mais privilegiado
que seja. devera ter cddigos de dominio publico, sendo a garantia desse cumprimento de responsabilidade do

participante.

Os participantes cedem aos organizadores do evento e a seus apoiadores (UITP e T4PT) os direitos de imagem

captadas durante o evento, com a finalidade de divulgacéo e sem fins comerciais.

Regras de conduta

A equipe quer proporcionar o ambiente mais criativo, divertido e inovador possivel, mas para isso é extremamente
importante que cada um haja com o maximo de respeito e civilidade. Por isso, € importante que o participante observe
atentamente todas as instru¢des informadas pela equipe antes e durante o desenrolar do Evento, sempre de forma
imediata. A inobservancia das instrugdes podera ocasionar o imediato cancelamento da inscricao do participante, seja
antes, seja durante o Evento, sem possibilidade de nova inscrigao. E absolutamente proibido o consumo de bebidas
alcodlicas durante o Evento, exceto durante o coquetel de encerramento, cigarros e produtos congéneres, bem como,
por razbes 6bvias, a utilizagdo indevida de quaisquer drogas ou medicamentos.



Deve ser ressaltado que, durante o Evento, qualquer atividade constatada que seja considerada suspeita devera ser
imediatamente informada a qualquer dos membros da equipe do Evento e/ou ao pessoal designado para seguranca.
Eventuais incidentes ocorridos durante o Evento, envolvendo quaisquer aspectos relativos a comportamento dos
participantes e/ou descumprimento das instru¢des passadas pela equipe com relagado ao Evento, seréo resolvidos de
forma soberana e irrecorrivel pela prépria equipe da Hackathon.

Politica de rede e segurancga

Os participantes terdo acesso gratuito a internet durante o Evento, bem como recursos de rede. A equipe da Hackatona
disponibilizara oportunamente instrugdes para o acesso a rede, durante o Evento. Note que a rede sera continuamente
monitorada durante a realizagéo do Evento, por motivos de seguranca, pelo que o participante devera utilizar os
recursos disponiveis Unica e exclusivamente para finalidades do Evento.

Utilizagao diversa do ora previsto devera ser previamente autorizada pela equipe do Evento, ndo sendo tolerada
qualquer utilizagédo desvirtuada ou considerada ilicita pelos participantes, cabendo discricionariamente a equipe do
Evento o julgamento e providéncias referentes a cada caso, de forma absolutamente soberana e irrecorrivel.

Os participantes néo poderao usar os servigos para violar a seguranga ou a integridade de qualquer rede, computador
ou sistema de comunicacao, aplicativo de software ou dispositivo de rede. As atividades proibidas incluem, mas néo
estdo restritas a: acesso nao autorizado, intercepgao, falsificagao de origem, negacao de servigo (DOS) e interferéncia
internacional.

EQUIPAMENTOS

Os participantes devem dispor de seus proprios equipamentos (no minimo, um laptop com conexao wireless) para
realizacdo das atividades. A responsabilidade pelo transporte e seguranca de tais equipamentos, bem como a utilizacéo
dos mesmos durante todo evento fica por conta de cada participante. A equipe organizadora do Evento determinara
oportunamente a melhor forma de individualizar cada equipamento correspondente ao respectivo participante.
Quaisquer normas de seguranga ou de identificagcdo de equipamentos deverao ser estritamente seguidas pelos
participantes.



